Ridica formele geometrice
fara a atinge marginea tavii
metalice !
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1 tava cu penseta

12 forme geometrice de nivel 1
12 forme geometrice de nivel 2
12 forme geometrice de nivel 3
1 cronometru

36 carti

36 planse cu autocolante
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INSTALAREA BATERIILOR
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Necesita 2 baterii LRO3-AAA neincluse si 1 baterie LR1130
inclusa.

Bateriile trebuie schimbate de catre un adult. Nu reincarcati
bateriile neincarcabile. Bateriile reincarcabile trebuie
reincarcate numai sub supravegherea unui adult. Bateriile
reincarcabile trebuie scoase din jucarie inainte de a fi
reincarcate. Nu amestecati diferite tipuri de baterii. Nu
amestecati bateriile vechi si noi. Bateriile trebuie introduse cu
polaritatea corecta (vezi diagrama). Bateriile uzate trebuie
scoase din jucarie. Bornele bateriei nu trebuie scurtcircuitate.
AVERTISMENT: Aruncati imediat bateriile uzate. Pastrati
bateriile noi si uzate departe de copii. Daca credeti ca bateriile
ar fi putut fi inghitite sau plasate in orice parte a corpului,
solicitati imediat asistenta medicala.



PREGATIREA JOCULUI

Numar jucatori

Inainte de a incepe jocul, cu ajutorul
unui adult, explicati si denumiti
impreuna cu copilul culorile si formele
geometrice.

Scoateti toate formele mari. Scoateti toate cartile cu un
numar 1 in mijloc. Luati cele 12 foi de autocolante care
au un numar 1in colt.



8 Priviti piesele de joc una
cate una pentru a vedea ce
culoare au in joc si lipiti
autocolantul cu culoarea
corespunzatoare pe carte.

8 Faceti acelasi lucru cu
formele de dimensiuni
medii si cu cartile si
autocolantele cu numarul 2
pe ele.

Tn acelasi mod procedati si cu cele mai mici forme si cu
cartile si autocolantele cu numarul 3 pe ele.

Vor ramane o multime de autocolante! Folositi-le
pentru a inventa activitati creative si distractive!



SCOPUL JOCULUI

Scopul jocului este acela de a scoate cat mai multe
forme geometrice fara a atinge marginea metalica a
tavii. Daca penseta atinge marginea, se va aprinde o
lumina si va suna soneria.

Diferitele dimensiuni ale formelor reprezinta niveluri
crescande de dificultate. Cu cat forma este mai mare, cu
atat va fi mai greu sa o scoti din tava fara sa atingi
marginea! Jucatorii pot amesteca diferitele dimensiuni
daca prefera.
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REGULILE JOCULUI

ﬂ Alegeti dimensiunea e

formelor cu care doriti sa
va jucati si introduceti
toate cele 12 forme in
tava in locurile corecte.
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VARIANTE

Versiune alternativa:
jucatorii ar putea dori sa
foloseasca o varietate de
dimensiuni ale formelor
geometrice pentru a face
jocul mai dificil.

REGULI DE JOC PENTRU 2 JUCATORI

ﬂ Alegeti dimensiunea o

formelor cu care doriti sa
va jucati si introduceti
toate cele 12 forme in
tava in locurile corecte.



Luati cartile care
corespund formelor alese
de dvs. si puneti-le in
compartimentul pentru
carti cu fatain jos.

8 Cel mai tanar jucator incepe jocul.

@ Primul jucator alege o
carte si 0 pune pe masd,

cu fata in sus.

Scop: scoateti forma corespunzatoare fara a atinge marginea.
e Daca penseta atinge marginea, se va aprinde o lumina si va
suna soneria. Ati esuat de data aceasta! Va trebui sa incercati
din nou la urmatoarea tura.

e Daca reusiti, castigati cartea si o puneti cu fata in jos in fata
dvs, alegand o alta carte la urmatoarea tura.
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Jucatorii repeta pasul 4 pana cand toate formele au
fost indepartate din tava.

6 La sfarsitul jocului, fiecare jucator numara cate carti a
castigat. Jucatorul cu cel mai mare scor castiga jocul.

10



? Pentru a castiga puncte bonus,

copiii mai mari pot crea o noua
culoare cu doua culori pe care
le-au castigat deja - 1 punct
bonus pentru fiecare culoare
noua!
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VARIANTA

Versiune alternativa: copiii pot amesteca nivelurile de
dificultate pentru a o face si mai interesanta. Cine va avea
noroc de data asta?
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AVERTISMENT! Nu e potrivit pentru copiii mai mici de 3 ani
datorita pieselor mici care pot fi inghitite. Pericol de
sufocare!

AVERTIZARE! A se utiliza sub supravegherea directa a unui
adult. Prezenta punctelor si marginilor ascutite functionale.
PASTRATI AMBALAJUL PENTRU REFERINTE VIITOARE. Culorile
si continutul pot varia usor.

Necesita 2 baterii LRO3-AAA neincluse si 1 baterie LR1130
inclusa. Bateriile trebuie schimbate de catre un adult.
Bateriile sunt clasificate ca DEEE si trebuie aruncate in
siguranta atunci cand nu mai sunt necesare.

Atentie, aceasta jucarie produce semnale luminoase care pot
declansa crize epileptice la persoanele sensibile. Fisa de
instructiuni trebuie pastrata deoarece contine informatii
importante.
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