JOC DE DEXTERITATE - DEGETE AGILE
OBIECTIV:

Sé fiti primul jucator care a reprodus modelul de pe plansa pe abac.
Spatiile goale de pe abac sunt reprezentate de cercuri albe pe plansele cu modele.

CUM SE JOCA:

1. Fiecare jucator isi scutura abacul pentru a impréstia bilele. Plansele model sunt
puse intr-o gramada cu fata in jos; intoarceti prima carte.

2. Ambii jucdtori trebuie sd recreeze modelul de pe plansa mutand bilele cu
ajutorul degetelor. Prima persoand care a terminat (verificati cu atentie daca este
corect), castiga runda si pastreaza plansa.

3. Apoi fiecare jucator isi scuturd din nou abacul si incepe o noud rundé cand
urmatoarea plansa este intoarsal!

4. Jocul se termina cidnd toate modelele de pe planse au fost reproduse. Castigator
este jucdtorul care a strans cele mai multe planse.

Daca vreti sa jucati singur, puteti recrea modelul si va puteti cronometra,
incercand sa fiti mai rapid de fiecare data.

CREATI-VA-PROPRIUL MODEL:
Pe spatele fiecdrei planse, veti gasi o grild pe care o puteti colora dvs. Folositi
carioci albastre, verzi, galbene si rosii. Tineti minte, trebuie sa folositi fiecare

culoare de 4 ori!
Cercurile albe rdmase vor fi spatiile goale de pe abac.

Continut:

2 abace cu 16 bile
14 planse
Instructiuni

AVERTIZARE! Numai pentru copiii cu varsta de 5 ani si mai mari.
AVERTIZARE! Nu este potrivit pentru copiii mai mici de 3 ani din cauza
pieselor mici care pot fi ingerate. Pericol de sufocare.

AVERTIZARE! A se utiliza sub supravegherea directa a unui adult.
PASTRATI AMBALAJUL PENTRU REFERINTE VIITOARE.

Culorile si continutul pot varia usor.
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